
 

 

 

            

    
GAME PROGRAMMING

 ll game programming was done by the founder of PWS, Chris Dillman
in CodeWarrior C/C++. The computer Chris used was a    Duo2300c with 32megs Ram, 
17" Monitor, apple ergonomic KB, external zip drive, 
external 1 gig HD ( for back up ) and a 28.8 modem.

 

USIC PROGRAMMING

      The music programming was done by Cody DW Jones ( Music & FX CODE provided
by the Zerius Sound System (C) '94 -'97 by Cody DW Jones. His web site is at 
www.islandnet.com /~voltaire)



                   
              

    
3D ILLUSTRATIONS / MOVIES

 
 3D Illustrations and Movies were modeled by PWS's own 
"Worlds Greatest Artist" Trevor Harveaux using Infini-D 3.5. PM was 
 rendered at different    times on a 6100/60, 6100/66, Duo2300c and a 6400/200. 

 

DDITIONAL ART / EDITING

    Chris Dillman got the no so enjoyable job of editing Trevor's work.
    Chris and Gabriel Moore both added a few pictures of their own
    ( the other 1% ).

                         

      MUSIC

Music was done by Andrew Davis.

                                   SOUND FX

Chris Dillman and Trevor Harveaux did the FX sounds.

 



                      MANUAL

 hris Dillman did some of the manual.

Chris’s dad the MAD PHD edited the entire production.  

 
his is ME... Or is it!    The Unknown Source; I did most of the art, samples
and original draft.

This manual was made by The Unknown Source, of course, with help from Green Mtn 
Software's Doc Maker, which you can acquire yourself.    I used Photoshop for much of 
the graphics. A SPECIAL THANKS GOES TO ICON FACTORY for their icons, which 
you are free to use any way you please. THEY ARE FREEWARE!    All sounds were 
taken from Software of the Month CD. If you would like to use any of    their CD's, please
feel free to use them.    This manual is yours to use and give away to your friends; the 
only thing you can't reuse are the graphics.

 

ou made it through this exciting    part of the manual. Now is your chance! (Okay go 
crazy, clap, scream and shout....) (click on the ICON above)

Other not so important programs used in the making of PM:
PhotoShop 3.0-4.0, Bryce 2, Debabelizer, Super Paint 3.5, Premier, Saint Edit, Doc 
Maker, Claris Works, Resourcer. Resedit, Graphics Converter, Think Reference.

 



OR MORE INFOMATION ABOUT SOME OF THE ICONS USED HERE PLEASE GO 
TO www.iconfactory.com    OR EMAIL icnfactory@aol.com.
              
This manual is FREE EXCEPT for all sounds and icons... See Disclaimer

 

 
 


